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BSEDRIFTSPKONOM

enkelt lage oppgaven, som studentene
skal arbeide med, ved & kopiere fasitarket,
0g sa slette det som studentene skal utvi-

Eksempel pa ferdig utviklet modell laget av en leerer (fasit). Nar leereren tillater det, kan en

student senere sammenligne sin egen lesning med denne fasiten.

Det 4 lgse pkonomioppgaver i et regneark er et alternativ til papir le selv = det vil si modell se 3 i Figur 1) N .
, , N B og beregninger (se 4 i Figur 1). TABELL 1: BESKRIVELSE AV MODELLS TRUKTUREN
0g blyant. | det obligatoriske finanskurset ved HHT, modellerer En komplett oppgave bestar av et opp-

studentene

Aktive studenter leerer mer enn passive, og
malet med regnearkene er & skape starre
motivasjon for problemlgsning.

Gjennom modelleringen far studentene
tatt i bruk digital kompetanse som de
allerede har skaffet seg i fritid og tidligere
skolegang. De opplever det dessuten som
meningsfullt & fa ta i bruk neeringslivets
eget analyseverktoy i leeringsarbeidet sitt.
Studentene kan samarbeide parvis om &
utvikle modeller. En ferdig modell kan gjen-
nom simuleringer danne utgangspunktet
for gode faglige dialoger og gi okt leerings-
utbytte for alle.

INNLEDNING

Leerebgker i bedriftsgkonomi inneholder
ikke bare teori, men ogsa oppgaver. Opp-
gavene er ofte plassert etter hvert kapittel
eller i slutten av leereboken, men de kan

oppgavene sine

o0gsa veere samlet i egne arbeidsbaker.
Grunnen til at oppgavene har en sa sentral
plass i leereverkene, er at det gir god leering
for studentene & lgse oppgaver — «@ving

| et regneark - 0gsa til eksamen.

gjer mester». Dette er vel dokumentert i
pedagogisk forskning.

Regnearket har i gkende grad erstattet
papir, blyant og kalkulator — ogsé i under-
visningen. Det kreves imidlertid gode gko-
nomikunnskaper for @ kunne modellere i et
regneark. Studentene ma ha dyp innsikt i
begreper og relasjoner for a kunne knytte
disse sammen i en dynamisk regnearkmo-
dell. Modellering krever mer enn en vag
og tvetydig forstaelse av gkonomiske sam-
menhenger. Ved & modellere sine faglige
refleksjoner i et regneark vil derfor studen-
tene ogsa kunne bli dyktigere i gkonomisk
teori.

| fortsettelsen vil jeg ferst beskrive
modellstrukturen til en typisk finansopp-
gave slik den kan formuleres i et regneark.
Deretter vil jeg drafte hvordan den ferdige
modellen kan brukes til & stimulere stu-

gaveark med gkonomioppgaven som skal
loses, og et fasitark som kan gi hjelp til
studenten nar hun star fast med problem-
lesningen sin. Begge arkene er i én og
samme arbeidsbok, men fasitarket ber i
utgangspunktet skjules. Leeringsutbyttet
kan bli redusert hvis fasiten er lett tilgjen-
gelig og studenten fristes til stadig vekk a
se pa denne i stedet for & arbeide selvsten-
dig med problemlasningen.

Leereren kan sette inn en liste med lede-

—_ Ved a modellere sine
faglige refleksjoneri et
regneark vil studentene

0gsa kunne bli dyktigere
pkonomisk teori.

Tittel og innledning

Fersti modellen vises oppgavetittelen (SE 11FIGUR 1). Denne peker pé problemet som tas
opp. Tittelen starter med et verb for & angi at det forventes aktivitet fra studenten. Under
tittelen er det en kort innledning som beskriver litt mer i detalj problemet som skal leses.
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Fakta og simuleringer

Inndataene som skal brukes i modellen, er i faktadelen (SE 21 FIGUR 1). En beslutnings-
taker skal enkelt kunne endre fakta og raskt fa svar pa om dette har betydning for utfallet
av beslutningen hans. Dette er hovedpoenget med modellen. Derfor ber fakta vises i det
forste skjermbildet. Beslutningstaker behaver ikke forsta alle detaljene som ligger bak
naverdiberegningen, men han ma kunne tolke beregningsresultatet og bruke dette som
beslutningsstette.

Modell

Modellen er i det skyggelagte omradet under faktaseksjonen (SE 31FIGUR 1). Den gir grunn-
laget som beheves for & kunne svare pa spersmalene i modellen (se 4 i Figur 1). Det er
enklere for en student & strukturere modellen nar han vet hvor dette skal gjeres i arket.
Modellen ber plasseres neer faktadelen siden den henter inndata derfra.

Beslutningsvilkar og beslutning

Beslutningsvilkaret og beslutningen som skal fattes, er plassert over fakta, og etter innled-
ningen (SE 41FIGUR 1). Den viktigste informasjonen for modellbrukeren (en beslutningsta-
ker), ber fa den mest sentrale plasseringen i skjermen. Beslutningsvilkar og fakta ber veere
synlige i modellens forste skjermbilde. Modellbrukeren slipper da & bla i regnearket for &
komme til disse. Spersmalet i denne oppgaven (Bar Ole Olsen investere i prosjektet?), stilles
for & kontrollere at en student virkelig har forstatt betydningen av den mest beslutningsre-
levante beregningen i modellen (SE C51FIGUR 1).
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tekster for & forenkle modellbyggingen (se
D9:G14 i Figur 1). En student kan da bygge
modellen sveert raskt ved & benytte disse.
Registreres for eksempel formelen =d13 i
celle A18 (se Figur 1), vises teksten Inves-
tering/desinvestering i denne cella. Det at
modellbyggingen gar raskt, kan motivere
studentene til & utvikle flere modeller. Det
vil gi god lzering.

Leereren kan ogsa ta med irrelevante
ledetekster (se D9 i Figur 1) for & vanske-
liggjere modelleringen. Studenten ma da
selv ta stilling til hvilke ledetekster som er
relevante og som skal med i modellen, og
hvilke tekster som ikke skal brukes.

BRUK AV EN PEDAGOGISK
REGNEARKMODELL

For en student kan arbeidet med en opp-
gave ga i en runddans. Farst utvikler hun

TABELL 2: tksempler pa hvordan en

en modell basert pa problemstillingen som
presenteres i oppgavearket. Med modellen
som stette (se 3 i Figur 1) svarer hun pa
spersmalene som stilles (se 4 i Figur 1).
Til slutt kan hun simulere med fakta (se 2 i
Figur 1) og vurdere om det nye beregnings-
resultatet ber fa konsekvenser for den gko-
nomiske beslutningen som skal fattes.

UTFORDRE STUDENTENE GRADVIS
En leerer kan lage mange varianter av reg-
nearkoppgaven, tilpasse disse til studen-
tenes leeringskurve og gradvis utfordre
kunnskapsnivaet deres.

| sin enkleste form kan leereren bruke
regnearkoppgaven som en faglig inngangs-
port til problemstillingen som tas opp ved &
ga gjennom fasiten i plenum. Leereren kan
simulere og drafte hvilke konsekvenser
positiv/negativ naverdi ber fa for investe-

gerer gradvis kan utfordre studentenes
kunnskaper gjennom & presentere ulike varianter av mode

en

1 Leereren starter med a bruke fasitarket, forklarer oppbyggingen til modellen og viser
hvordan den kan brukes til simuleringer og beslutningstaking.

2 Leereren sletter svaret pa spersmalet (C6 1 FIGUR 1), simulerer og lar studentene ta
stilling til om investeringen ber gjennomfares.

3 Leereren sletter svarene pa hovedberegningen og spersmalet (€5:C6 | FIGUR 1), deler ut
regnearkoppgaven pa nytt og lar studentene gjere beregningen og svare pa spersmalet.

4 Leereren sletter C5:C6 i Figur 1 og alle beregningene i modellen (B16:F22), deler ut
oppgaven pa nytt og lar studentene gjere den ferdig.

ferdigstille modellen.

B Leaereren sletter ogsa ledetekstene i A18:A22 i Figur 1, deler ut pa nytt og lar studentene

bygge modellen helt fra grunnen av.

B Leereren deler ut en oppgave uten noen beregninger og ledetekster og lar studentene

7 Leaereren deler ut oppgaven som en prgve. Studentene kan da ikke sla opp i fasit, og
oppgaven skal lgses innenfor en gitt tidsramme.

For en student kan arbeidet med
en oppgave ga i en runddans.

ringsbeslutningen som skal tas.

| neste omgang kan leereren lage en vari-
ant der studentene bare skal simulere og
ta investeringsbeslutningen (se C6 i Figur
1) med bakgrunn i ndverdien som bereg-
nes (se Cb). Siden kan leereren lage stadig
nye varianter av oppgaven der studentene
gradvis blir stilt overfor starre faglige utfor-
dringer.

Tabell 2 oppsummerer hvordan regne-
arkoppgaver kan brukes til & utfordre stu-
dentenes neermeste utviklingssone gradvis
ved at en student begynner med & gjere
seg kjent med fasit for s& gradvis & bygge
opp en sterre og sterre del av lasningen
pa egen hand.

PARVIS SAMARBEID
En oppgave ma ikke lgses individuelt. To
(eller flere) studenter kan samarbeide om

KOMMUNIKASJON
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a lgse regnearkoppgaver. Faglige diskusjo-
ner vil kunne gi bedre leering for begge, og
de to kan statte hverandre.

Paret arbeider pa samme maskin, men
bare én er operater med kontroll over
PC-en. Den andre er observater. Hans/
hennes oppgave er & stille spersmal, fore-
sla alternative lgsninger, sgke informasjon
og avdekke feil. De to kan veksle pa & veere
operatgr og observater.

REGNEARKMODELLER TIL
KUNNSKAPSTESTING

Studenter som behersker & lgse gkono-
mioppgaver i regneark, vil ogsa enske a
bruke regneark nar kunnskapene deres
skal testes, det vil si pa praver. En lerer
kan dele ut en regnearkoppgave som en
prave. Studentene bygger da opp lasnin-
gen sin innenfor en fastsatt tid. Leereren

ma selvsagt skjule fasiten permanent nar
oppgaven skal brukes til kunnskapstesting.

KONKLUSJON

| artikkelen har jeg beskrevet strukturen til
en regnearkmodell som gjer det enkelt for
en leerer & lage egne oppgaver i bedriftsg-
konomi. Poenget med regnearkoppgavene
er & stimulere til starre leeringsaktivitet
fordi vi vet at aktive studenter leerer mer
enn passive. Kanskje gjelder dette seerlig
innen gkonomi.

Regnearkoppgavene tar utgangspunkt
i den digitale kompetansen som studen-
tene allerede har nar de kommer til oss pa
HHT, og de opplever det som meningsfullt
& ta i bruk neeringslivets eget analyseverk-
tey i leeringsarbeidet sitt. Studentene vet
dessuten godt at neeringslivet ettersper
kandidater som i tillegg til skonomi, ogsa
behersker digitale verktay. Dette skaper
motivasjon for leering.

En student kan lgse en oppgave alene
eller ved @ samarbeide med andre. Las-
ningen bestar av en bedriftsgkonomisk
modell som studenten(e) utvikler pa egen
hand. For & fa til modelleringen, kreves
det god forstaelse for bedriftsgkonomiske
begreper og relasjoner. | tillegg til & leere
bedriftsgkonomi, far studentene innsikt i
hva som kjennetegner godt strukturerte
regnearkmodeller.

Min pastand er at oppgavemodellering
i regneark kan bidra til a revitalisere ogsa
andre klassiske bedriftsgkonomiske fag
som regnskap og gkonomistyring. | sa fall
vil mange kunne f& oppleve en mer spen-
nende og leererik studiehverdag. Ogsa
arbeidslivet, som skal sysselsette kandi-
datene vare, vil sette pris pa at vi ikke bare
leverer dyktige fagekonomer til dem, men
ogsa personer som kan utfere faget sitt
effektivt ved hjelp av digitale verktay.

ge
faggkonomer til dem, men
0gSa personer som kan
utfpre faget sitt effektivt
ved hjelp av digitale verktay.
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