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SimFish er et toarig fyrtarnsprosjekt ved UiT Norges Arktiske universitet som skal
utvikle, anvende og dokumentere laeringseffekter av «serious games» som
leringsmetode. Prosjektet er primaert innrettet for a styrke de tverrfaglige
leringsmal i bachelorprogrammet innenfor Fiskeri- og havbruksvitenskap ved
Norges Fiskerihggskole, men prosjektets funn vil ogsa ha gyldighet ut over dette. |
denne presentasjonen vil vi fokusere pa de utfordringer, begrensninger og
muligheter spillbasert undervisning gir. Vi gir eksempler pa ulike former for spill
vi har utviklet ulike former for spill, som rollespill med lav og hay
kunnskapsterskel, rollespill med hgy kunnskapsterskel (forvaltningsspill), spill
konstruert som virtuelt studieforlgp for enkeltkurs og studieprogramme, og spill
anvendt for eksamensforberedende formal. Debriefing er en ngkkel til lzering. |
presentasjonen drgfter vi hvordan dette kan sikres for ulike former for spill.



