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saiassen
A

strid S
trandbu



K
jøreplan

•
Jørn W

eines, stipendiat ved N
orges fiskerihøgskole

–
S

tudentaktiv læ
ring og spillbasertundervisning

–
D

en røde tråden: Fra lokalt prosjekt til S
FU

?

•
M

argrethe E
saiassen, professor ved N

orges fiskerihøgskole
–

Tre spill fra S
im

Fish
–

Læ
ring m

ed spill i tre trinn

•
A

strid S
trandbu, professor ved institutt for læ

rerutdanning og pedagogikk
–

Fra fyrtårnssem
inartil undervisning i løpet av et sem

ester
–

E
rfaringer fra bruk av G

o n’ Fish i lektorutdanningen



Studentaktiv læ
ring –

C
onstructive

A
lignm

ent



Praksis
Spill

Innovativ læ
ring i fiskeri-

og havbruksstudiet



H
va er spillbasertundervisning?

G
arris

et al 2002



Spill som
 «klasserom

spraksis»



Fra lokalt tiltak til Senter for frem
ragende undervisning 

N
FH

BFE

U
IT

Hele
Kongeriket!



Fishbanks

«Allm
enningens tragedie»

https://m
itsloan.m

it.edu/LearningEdge/sim
ulations/fishbanks/Pages/fish-banks.aspx



G
reen G

rouperG
am

e

http://greengroupergam
e.uit.no/







R
eflektering/læ

ring i to akter, tre trinn

1.
Studentene sitter i grupper og lager spørsm

ål fra fire ulike tem
a

-Lager spillekort av studentenes spørsm
ål 

H
vor m

ange ATP-m
olekyler 

genereres gjennom
 

sitronsyresyklusen?

H
va skjer m

ed iskrystallene i 
fisken ved hurtig tining 

sam
m

enlignet m
ed langsom

 
tining?



Legger på kort i kategorien «G
o’n

fish!»

Å nei –
kaffem

askinen har brutt 
sam

m
en. 

Gå tre skritt m
ot venstre og besvar 

spørsm
ålet.

Gratulerer! Alle eksam
ener i 

sem
esteret er bestått.  Du kan bruke 

dette kortet som
 frikort neste gang 

du ikke kan svaret på et spørsm
ål. 



2. To og to spiller på lag, og besvarer spørsm
ålene 

i de ulike kategoriene

3. M
otspillerne er sensor og avgjør når svaret er 
tilstrekkelig

For å bevege seg m
ot sentrum

 og vinne spillet m
å m

an 
ha svart riktig på spørsm

ål i alle brettets «vegkryss»



Fra G
o’n

fish! til K
unnskapsspillet på lektor

•
Læ

ring og læ
ringsteori

•
U

ngdom
, identitet og 

generasjonsperspektiver

•
E

tiske teorier og 
profesjonsetikk

•
D

anning



B
ruk av spillet

•
I undervisning

•
I studentdrevne kollokvier

•
I eksam

ensforberedelse og 
gjennom

føring av eksam
en 

•
I forberedelse til nytt 
pedagogikkem

ne
halvannet år 

senere



Studentevalueringer

•
Likte du å spille spillet?

•
Vil det hjelpe deg til eksam

en?

•
Trivsel og trygghet?



Likte du å spille kunnskapsspillet?

2017 (N
=88)

2018 (N
 =104 )

Ja i stor 
grad

Ja litt 
N

ei
Ja i stor 
grad

Ja litt 
N

ei

67 %
32 %

1 %
62 %

35 %
2 %



Tror du kunnskapsspillet vil væ
re til nytte i 

forberedelsene til eksam
en?

2017 (N
=88)

2018 (N
 = 104)

Ja i stor 
grad

Ja litt 
N

ei
Ja i stor 
grad

Ja litt 
N

ei

82 %
17 %

1 %
64 %

33 %
3 %



Læ
ring

og
nytte

•
«S

ynes jeg læ
rte m

ye bare av å spille det 2 ganger.»
•

«Læ
rte veldig m

ye av kunnskapsspillet.»
•

«E
n artig, sosialt og sm

art m
åte å oppsum

m
ere pensum

 på hvor jeg fikk 
høre andres syn på spørsm

ålene. E
t læ

rerikt spill.»
•

«E
n av de ryddigste

m
åtene å presentere eksam

ensrelevant pensum
 på 

i et så om
fattende fag.»

•
«P

å m
in gruppe diskuterte vi heller spørsm

ålene på denne første 
runden.»



Integrasjon; pensum
, forelesningerog

eksam
en

•
«Veldig fin m

åte å øve på, får reflektert rundt alle tem
aene.»

•
«Fint at spørsm

ålene er lagt ut på fronter slik at de kan brukes i 
forberedelsene til eksam

en (54 spørsm
ål).»

•
«Veldig nyttig m

ed spørsm
ål som

 er relevant for eksam
en.»

•
«G

enialt spesielt m
ed tanke på at svarene skal gis m

untlig, som
 på 

eksam
en og at de ikke skal svares på gjennom

 oppgaveskriving.»



Lek-elem
entetog

detsosiale

•
«Veldig artig. D

et var som
 ludo, M

onopol og A
lias i ett spill m

ed stoff 
som

 var pensum
 10/10 for fun.»

•
«K

reativt, annerledes og m
otiverende.»

•
«D

et var bra før de svarte –
nå blir det enda bedre.»

•
«G

øy å kunne læ
re sam

m
en m

ed andre.»
•

«Veldig bra. B
ra å bli fortalt ting av andre og det å sam

m
en finne svar på 

en problem
stilling.»



Trivsel og trygghet på studiet?

Har du noen m
edstudenter på utdanninga du kan snakke fortrolig m

ed ved behov?

2016
2017 (N

 = 85)
2018 (N

=104)

41 %
80 %

76 %

Har du noen ansatte på utdanninga du kan snakke fortrolig m
ed ved behov?

2016
2017 (N

 = 93)
2018 (N

 = 107)

40 %
70 %

75 %



Videre spredning
•

D
esem

ber 2017: nasjonal konferansen «S
tudentene skal lykkes». 

A
rrangør; det nasjonale prosjektet K

om
petansedeling for studenters 

suksess i høyere utdanning.
•

S
tudentene lager spill i andre fag/em

ner enn pedagogikk
•

P
raksislæ

rere i videregående skole  
•

V
åre studenter skal bli læ

rere i ungdom
sskole og videregående skole

–
“Vi vil ha lek/spill til flere tem

aer slik som
 K

unnskapsspillet». (Fra 
gruppeevalueringen)

–
”K

an du lage et spill om
 læ

ringsteoriene?” (Fra gruppeevalueringen)


